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1.​ Pareigos 
 

1.​ Būnant prisijungus stebėti serverio pokalbių kanalus, taikyti nurodytas bausmes žaidėjams, 
pažeidusiems taisykles, nepamirštant nurodyti priežasties. 

2.​ Padėti žaidėjams atsakant į klausimus; 
3.​ Kultūringai bendrauti, bei rodyti  tvarkinga ir atsakingo žmogaus pavyzdį ne tik Kubai 

projekto aplinkoje, bet ir už ribų (privačiose žinutėse, kituose projektuose ir pnš.) ; 
4.​ Klausyti administratorių ir atlikti jų paskirtas užduotis. 
5.​ Neskelbti ir neviešinti niekam informacijos kuri būna prieinama tik Kubai komandai. 

 

2.​ Reikalavimai 
 

1.​ Būti ne jaunesniu(-e) kaip 14 metų; 
2.​ Per pastarąjį 1 mėnesį serveryje reikia būti praleidus bent 39 valandas  (1 diena. 15 valandų.); 
3.​ Būtina nepriekaištinga reputacija - jokių bausmių*, mandagus elgesys, pasižymėjimas Kubai 

serverio bendruomenėje ir t.t.  
*Per paskutinius 3 mėn. nebūti gavus BAN ir per paskutinį 1 mėn. nebūti gavus MUTE; 

4.​ Nebūti „NEPAGEIDAUJAMIEJI“ sąraše. 

 

3.​ Privilegijos 
 

1.​ Gauti pastoviai kas mėnesį iki 600 kreditų; 
2.​ Pastoviai didėja kreditų išmokėjimas už prabūtą laiką (1 prabūta diena – 1 kreditas (prisideda 

prie atlygio, kai susikaupia 50)).  Išmokėjimo lubos yra 1500 kreditų. 
3.​ Atlikinėti įvairius prižiūrėtojų darbus ir už tai užsidirbti dar daugiau kreditų; 
4.​ Neribotos „WorldEdit“ galimybės; 
5.​ Galimybė sužinoti ir išmėginti pirmiesiems naujausius dalykus kurie atsiranda Kubai 

serveryje; 
6.​ Tobulinti įgūdžius bendravime, užduočių atlikime, bei administravime; 
7.​ Kilti Kubai karjeros laiptais.  
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4.​ Nuobaudos 
 

1.​ Už pareigų nevykdymą duodamas įspėjimas; 
2.​ Už serverio taisyklių pažeidinėjimą duodamas įspėjimas; 
3.​ 1 įspėjimas sumažiną bendrą pervedimų kreditų skaičių 100 ir sumažina rangą per vieną į 

apačia. Jei prižiūrėtojas būna bandomajame laikotarpyje jis iškart išmetamas ir pareigų. 
Jei prižiūrėtojas  būna 1 rango jis privalo per artimiausia savaite atlikti 2 darbus*; 

4.​ Surinkus 3 įspėjimus išmetama iš pareigų; 
5.​ Įspėjimas pasišalina atlikus 2 darbus. 

 
*Darbai - naudinga veikla kuri padėtu Kubai projektui. Pvz.: išversti įskiepį iš ENG į LIT kalbą, 
pastatyti minigame areną ir pnš. 
 

5.​ Bausmių taikymo taisyklės 
 

5.1. Komanda „mute“ 
 

Naudojimas: /mute [slapyvardis] [laikas] [priežastis].​
Pavyzdys: /mute Krepxinx 30 nemandagus bendravimas. 

Šita komanda draudžia žaidėjui susirašinėti pokalbių kanale. Reikšmės: 

a.​ [slapyvardis] - žaidėjo tikras žaidimo slapyvardis. 
b.​ [laikas] - reikšmė rašoma minutėmis, jei norima valandomis prirašoma prie skaičiaus „h“ 

raidė (2h), jei dienomis tai prirašoma „d“ (7d). 
c.​ [priežastis] - parašoma aiški priežastis dėl ko yra baudžiama. 

Pažeidimo bausmės skirstomos  į 3 kategorijas, pagal kurias skirasi bausmių dydžiai, visos 
situacijos skiriasi ir reikia visada tinkamai įvertinti situaciją ir suteikti atitinkamą bausmę, ši 
informacija skirta, kad maždaug nukreipti kokie laikai maždaug turėtu būti, kategorijų 
paaiškinimai: 

 

Kategorija Pažeidimo aprašymas Pavyzdžiai Minimali 
bausmė 

Maksimali 
bausmė 

I Įeina visi smulkūs ir 
minimalūs pažeidimai. 
Tokie kur gan dažnai 
vartojami pavieniai 

keiksmai tarp žmonių 

Keiksmai: “bl*e”, “s*ka”, 
“nah*i”, “jop*****mat”. 

​
Teršimai: “adasasdgfdAS” 
(pasikartojančios žinutės 

3 ar daugiau kartų 

Žodinis 
įspėjimas 

30 min. 
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šnekamojamoje kalboje, 
kuri iš esmės aplinkinių ne 

įžeidžia, dažniausiai 
naudojami išreiškti 

nepasitenkinimą ir pnš. 

Taip pat gali įeiti smulkus 
pokalbių kanalo teršimas 

Bendravimas neleistina 
kalba ar neįprastais 
simboliais. 

paeiliui), “Ateikite į mano 
fermą” (pasikartojančios 

žinutės 3 ar daugiau kartų 
paeiliui) . 

II Kai yra įžeidinėjami kiti 
žaidėjai. Reklamuojami ne 

tiesiogiai kiti projektai 
(arba netyčia), 

reklamuojamos neleistinos 
programos. Piktybiškai 
apsimetinėjima kitais 

žaidėjais ar administracija. 

Įžeidimai: “Asile Tu”, 
“Gaidį Tu”, “Kavilys esi”, 

“Du**as esi”. 
Reklamos: “Ką tik grįžau 
iš serverio (pavadinimas)” 

“Matei atsianujino 
(pavadinimas) serveirs“ 
“Mačiau Juozas naudojo 

cheatus, pavadinimu: 
(pavadinimas)” 

5 min. 1h  

III Labai dažnai 
pasikartojantis piktybinis 
nemandagus bendravimas 

ar pokalbių kanalo 
teršimas, tiesioginis 

reklmavimas kitų projektų, 
mėginamas pardavinėti 
serverio turtą (paskyras, 

virtualią valiutą ar pan.) už 
tikrus pinigus arba už 

kitokias paslaugas 

 1 val. 2 d. 

 

Kiekviena situacija visada vertinama individualiai, nurodyti laikai yra tik preliminarūs ir 
priklausomai nuo situacijos nebūtina jais visada vadovautis. Jei žaidėjas taisyklę pažeidžia 
pakartotinai, atsižvelgiant į praeitos bausmės suteiktą laiką, laiką galima didinti. Maksimali 
bausmės trukmė yra dvi dienos.  
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5.2. Komanda „unmute“ 
 

Naudojimas: /unmute [slapyvardis].​
Pavyzdys: /unmute Krepxinx. 

Šita komanda naudojama tik tada, kai žaidėjas yra per klaidą užtildomas. Reikšmės: 

a.​ [slapyvardis] - žaidėjo tikras žaidimo slapyvardis. 

Situacijų pavyzdžiai: 

1.​ Kai bandant tildyti žaidėją kuris pažeidė taisyklę ir suvedama ne to žaidėjo slapyvardis. 

 

5.2. Komanda „kick“ 
 

Naudojimas: /kick [slapyvardis] [priežastis].​
Pavyzdys: /kick Krepxinx administracijos trukdymas. 

Šita komanda naudojama tik tada, kai žaidėjas yra nepageidaujamas serveryje trumpam laikui. 
Taipogi šita komanda būna pirmo lygmens (kaip įspėjimas). Jei žaidėjas nenustoja daryti 
pažeidimų reikia tuomet blokuoti su komanda /ban. Reikšmės: 

a.​ [slapyvardis] - žaidėjo tikras žaidimo slapyvardis. 
b.​ [priežastis] - parašoma aiški priežastis dėl ko yra baudžiama. 

Situacijų pavyzdžiai: 

1.​ Jei žaidėjas be sustojimo ir piktybiškai siuntinėja kokias nors komandas (/tpa, /trade ir 
pan.) Tuomet išmetama iš serverio. 

2.​ Jei žaidėjas kaip nors piktybiškai trukdo ir yra nepageidaujamas, kad būtų serveryje, 
tuomet išmetama iš serverio. 

 

5.3. Komanda „invsee“ 
 

Naudojimas: /invsee [slapyvardis] [a].​
Pavyzdys: /invsee Krepxinx. 

Šita komanda naudojama tik tada, kai įtariama, kad žaidėjas gali turėti neleistinus daiktus. 
Reikšmės: 

c.​ [slapyvardis] - žaidėjo tikras žaidimo slapyvardis. 
d.​ [a] - šita raidė yra prirašoma tada kada norima pamatyti žaidėjo šarvus. 

Situacijų pavyzdžiai: 
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1.​ Jei žaidėjas įtartinai elgiasi arba matosi, kad nužudo gyvūnus ar kitus žaidėjus iš vieno 
smūgio. 

2.​ Jei žaidėjas laiko ar naudoja blokus ar kokius nors daiktus kurių įprastai neįmanoma 
gauti. 

 

5.4. Komanda „enderchest“ 
 

Naudojimas: /enderchest [slapyvardis].​
Pavyzdys: / enderchest Krepxinx. 

Šita komanda naudojama tik tada, kai įtariama, kad žaidėjas gali turėti neleistinus daiktus. 
Reikšmės: 

a.​ [slapyvardis] - žaidėjo tikras žaidimo slapyvardis. 

Situacijų pavyzdžiai: 

1.​ Jei žaidėjas įtartinai elgiasi arba matosi, kad nužudo gyvūnus ar kitus žaidėjus iš vieno 
smūgio. 

2.​ Jei žaidėjas laiko ar naudoja blokus ar kokius nors daiktus kurių įprastai neįmanoma 
gauti. 

 

5.5. Komanda „ban“ ir „banip“ 
 

Naudojimas: /ban[ip] [slapyvardis] [laikas] [priežastis].​
Pavyzdys: /ban Krepxinx 3d žaidėjų namų apstatinėjimas. 

Šita komanda naudojama tik tada, kai žaidėjas jau grubiai pažėidinėja taisykles. Reikšmės: 

a.​ [ip] - prirašomos „ip“ raidės, kai norima atblokuoti žaidėjo IP adresą. 
b.​ [slapyvardis] - žaidėjo tikras žaidimo slapyvardis. 
c.​ [laikas] - reikšmė rašoma minutėmis, jei norima valandomis prirašoma prie skaičiaus „h“ 

raidė (2h), jei dienomis tai prirašoma „d“ (7d). 
d.​ [priežastis] - parašoma aiški priežastis dėl ko yra baudžiama. 

Situacijų pavyzdžiai: 

1.​ Jei žaidėjas naudoja neleistinas programas ar kažkokius papildinius kurie pakeičia arba 
gali pakeisti žaidimą, tuomet baudžiama nuo 3 iki 7 dienų. 

2.​ Jei žaidėjas yra įtariamas naudojant neleistinas programas ar kažkokius papildinius kurie 
pakeičia arba gali pakeisti žaidimą ir per jo patikrinimą jis specialiai atsijungia nuo 
serverio, tuomet baudžiama nuo 4 iki 8 dienų. 
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3.​ Jei žaidėjas naudojasi serverio ar žaidimo klaidomis, tuomet baudžiama nuo 7 iki 14 
dienų. 

4.​ Jei žaidėjas žino serverio ar žaidimo klaidas ir nepraneša administracijai iš karto, tuomet 
baudžiama nuo 3 iki 7 dienų. 

5.​ Jei žaidėjas naudojasi alternatyvia paskyra, kad kaip nors įgautu pranašumą prieš kitus 
žaidėjus, tuomet baudžiama nuo 3 iki 7 dienų. Alternatyvi paskyra (nepagrindinė) 
blokuojama nuo 7 iki 14 dienų. 

6.​ Jei žaidėjo slapyvardis yra įžeidžiantis ar kitaip nepriimtinas, tuomet baudžiama 30 
dienų. 

7.​ Jei žaidėjas daugiau nei 2 kartus panaudoja alternatyvias paskyras, tuomet baudžiamas IP 
adresas nuo 14 iki 30 dienų. 

8.​ Jei žaidėjas specialiai apgriovė, apstatė ar apvogė kito žaidėjo turtą kuris pasiskundė, 
tuomet baudžiama nuo 6 iki 12 valandų. 

Kiekviena situacija visada vertinama individualiai, nurodyti laikai yra tik preliminarūs ir 
priklausomai nuo situacijos nebūtina jais visada vadovautis. Jei žaidėjas taisyklę pažeidžia 
pakartotinai, atsižvelgiant į praeitos bausmės suteiktą laiką, laiką dvigubiname. Maksimali 
bausmės trukmė yra vieneri metai. Duomenys anuliuojami kas 1.5 metų. 

 

5.6. Komanda „unban“ ir „unbanip“ 
 

Naudojimas: /unban[ip] [slapyvardis].​
Pavyzdys: /unban Krepxinx. 

Šita komanda naudojama tik tada, kai žaidėjas yra per klaidą užblokuojamas iš serverio. 
Reikšmės: 

a.​ [ip] - prirašomos „ip“ raidės, kai norima atblokuoti žaidėjo IP adresą. 
b.​ [slapyvardis] - žaidėjo tikras žaidimo slapyvardis. 

Situacijų pavyzdžiai: 

1.​ Kai bandant bausti žaidėją kuris pažeidė taisyklę ir suvedama ne to žaidėjo slapyvardis. 

 

5.7. Komanda „co inspect“ ir „co lookup“ 
 

Naudojimas: /co inspect. /co lookup r:[r] t:[t] p:[p].​
Pavyzdys: /co lookup r:10 t:1d p:Krepxinx. 

Komandos naudojimo tikslas yra išsiaiškinti kuris žaidėjas pastatė ar sugriovė kokį nors bloką, 
taipogi galima patikrinti skrynių ar kitų talpyklų daiktų įnešimo ir išnešimo istoriją. Šita 
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komanda naudojama tik tada, kai įtariama, kad žaidėjas buvo apvogtas, apgautas ar buvo 
specialiai apgriautas ar apstatytas jo asmeninis turtas. Reikšmės: 

a.​ [r] - konkretaus blokų spindulio tikrinimas (privaloma). 
b.​ [t] - laiko tarpas kurį patikrinti (neprivaloma). 
c.​ [p] - konkretaus žaidėjo tikrinimas (neprivaloma). 

Situacijų pavyzdžiai: 

1.​ Žaidėjas pasiskundė, kad aplink jo namą pripylė kažkas lavos, tai tokiu atveju galima 
išsiaiškinti kas pylė lavą. 

2.​ Žaidėjas skundžiasi, kad iš skrynios dingo labai prabangūs daiktai. Pažiūrint 
panaudojama „co inspect“ komanda ir paspaudžiama ant skrynios ir taip matoma, kas, 
kada ir kokios daiktus išėmė. 

 

5.8. Komanda „vanish“ 
 

Naudojimas: /vanish. 

Panaudojus šitą komandą Jūsų žmogeliukas būna nematomas kitiems žaidėjams. Šita komanda 
naudojama tik tada, kai norima patikrinti žaidėją ar jis nepažeidinėja taisyklių. 

Situacijų pavyzdžiai: 

1.​ Įtariate, kad kažkas stato ar nori statyti strigimo mašinas/fermas ir norite pastebėti juos, 
kaip jie elgtųsi jei Jūsų nematytų prisijungusių. 

 

6.​ Rangai 
 

1.​ Kad pasikelti prižiūėrtojo rangą, reikia atlikti sutartus specialius prižiūrėtojo darbus. Į 
kokį rangą keliasi, tai reiškias tiek darbų reikia ir atlikti (jei iš 1 į 2 tai 2 darbus atlikti 
reikia, jei iš 3 į 4 tai 4 darbus ir t.t.). Taip pat keliantis rangą privaloma jau būti prabuvus 
prižiūrėtoju, jei keliamasi į 2 rangą jau reikia būti prabuvus 2 mėnesius (60d.), jei 
keliamasi į 4 rangą reikia jau būti prabuvus 4 mėnesius (120d.). Už atlikta darbą galima 
gauti papildomai kreditų ir/arba papildoma aktyvumo valandų. 

2.​ Kreditai išmokami tą dieną kai yra patikrinamas aktyvumas (pirma mėnesio dieną). Už 
prabūtą 1 dieną skaičiuojasi 1 kreditų bonusas, tačiau prie atlygio pridedama tik tada kai 
yra surenkamas skaičius kuris dalinasi be liekanos iš 50. Jei prabuvote 49d. bonuso jokio 
dar negausite, jei prabūsite jau 99d. gausite tik 50 kreditų, o kai jau turėsite 100d. prisidės 
100 kreditų. 

 

8 
 



 

Rangas Uždarbis Teisės 

0 (bandomasis) 0 kreditų/mėn. 7 teisės. 

1 100 kreditų/mėn. Visos aukščiau + 3 teisės. 

2 200 kreditų/mėn. Visos aukščiau + 4 teisės. 

3 300 kreditų/mėn. Visos aukščiau + 4 teisės. 

4 400 kreditų/mėn. Visos aukščiau + 7 teisės. 

5 500 kreditų/mėn. Visos aukščiau + 3 teisės. 

6 600 kreditų/mėn. Visos aukščiau + 2 teisės. 

 

 

 

Atrankas organizuoja: 

Kubai serverio prižiūrėtojų vadovas​
_Karolukas_​
Discord: .karoluks​
 

 

Informacija sudaryta ir patvirtinta 2025-10-09 21:38 
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