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1. Pareigos

Biinant prisijungus stebéti serverio pokalbiy kanalus, taikyti nurodytas bausmes zaidé¢jams,
pazeidusiems taisykles, nepamirStant nurodyti priezasties.

Padéti zaid¢jams atsakant j klausimus;

Kultiiringai bendrauti, bei rodyti tvarkinga ir atsakingo zmogaus pavyzdj ne tik Kubai
projekto aplinkoje, bet ir uz riby (privaciose Zinutése, kituose projektuose ir pns.) ;

Klausyti administratoriy ir atlikti jy paskirtas uzduotis.

Neskelbti ir nevieSinti niekam informacijos kuri btina prieinama tik Kubai komandai.

2. Reikalavimai

Biiti ne jaunesniu(-e) kaip 14 mety;

Per pastargji 1 ménesj serveryje reikia biiti praleidus bent 39 valandas (1 diena. 15 valandy.);
Biitina nepriekaiStinga reputacija - jokiy bausmiy*, mandagus elgesys, pasizyméjimas Kubai
serverio bendruomengje ir t.t.

*Per paskutinius 3 mén. nebiiti gavus BAN ir per paskutinj 1 mén. nebiiti gavus MUTE;
Nebiiti ,, NEPAGEIDAUJAMIEJI sarase.

3. Privilegijos

Gauti pastoviai kas ménesij iki 600 kredity;

Pastoviai did¢ja kredity iSmokéjimas uz prabutg laikg (1 prabita diena — 1 kreditas (prisideda
prie atlygio, kai susikaupia 50)). ISmokéjimo lubos yra 1500 kredity.

Atlikinéti jvairius prizitirétojy darbus ir uz tai uzsidirbti dar daugiau kredity;

Neribotos ,,WorldEdit* galimybés;

Galimybé suzinoti ir iSméginti pirmiesiems naujausius dalykus kurie atsiranda Kubai
serveryje;

Tobulinti jgtidzius bendravime, uzduoc€iy atlikime, bei administravime;

Kilti Kubai karjeros laiptais.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1E1ZuY3CeS2Du3hYGcEHympTAiZaPswRCITy2PC_ievU/edit?usp=sharing

4. Nuobaudos

1. Uz pareigy nevykdymg duodamas jspéjimas;
2. Uz serverio taisykliy pazeidinéjimg duodamas jspéjimas;
3. 1 jsp¢jimas sumazing bendrg pervedimy kredity skaiciy 100 ir sumaZzina rangg per vieng j
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4. Surinkus 3 jspéjimus iSmetama i§ pareigy;
5. Ispé¢jimas pasiSalina atlikus 2 darbus.

*Darbai - naudinga veikla kuri padétu Kubai projektui. Pvz.: isversti jskiepj is ENG j LIT kalbg,
pastatyti minigame arengq ir pns.

5. Bausmiy taikymo taisyklés

5.1. Komanda ,,mute*

Naudojimas: /mute [slapyvardis] [laikas] [prieZastis].
Pavyzdys: /mute Krepxinx 30 nemandagus bendravimas.

Sita komanda draudZia Zzaidéjui susiraginéti pokalbiy kanale. Reik§més:

a. [slapyvardis] - zaidé¢jo tikras Zaidimo slapyvardis.

b. [laikas] - reikSmé raSoma minutémis, jei norima valandomis priraSoma prie skai¢iaus ,,h*
raideé (2h), jei dienomis tai priraSoma ,,d* (7d).

c. [priezastis] - paraSoma aiski priezastis dél ko yra baudziama.

Pazeidimo bausmés skirstomos ] 3 kategorijas, pagal kurias skirasi bausmiy dydziai, visos
situacijos skiriasi ir reikia visada tinkamai jvertinti situacijg ir suteikti atitinkamg bausme, Si
informacija skirta, kad mazdaug nukreipti kokie laikai mazdaug turétu buti, kategorijy
paaiSkinimai:

Kategorija | Pazeidimo aprasymas Pavyzdziai Minimali | Maksimali
bausme | bausmé

eina visi smulkds ir eiksmai: e”, “s*ka odinis min.
I 1k Keik “bl*e”, “s*ka”, | Zod 30
minimalds pazeidimai. “nah*1”, “jop*****mat”. | jspéjimas
Tokie kur gan daznai
vartojami pavieniai TerSimai: “adasasdgfdAS”
keiksmai tarp moniy (pasikartojancios Zinutés

3 ar daugiau karty




Snekamojamoje kalboje,
kuri i§ esmés aplinkiniy ne
1zeidzia, dazniausiai
naudojami iSreiskti
nepasitenkinimg ir pns.
Taip pat gali jeiti smulkus
pokalbiy kanalo terSimas

Bendravimas neleistina
kalba ar nejprastais
simboliais.

paeiliui), “Ateikite | mano
ferma” (pasikartojancios
Zinutés 3 ar daugiau karty
paeiliui) .

II

Kai yra jzeidingjami kiti
zaid¢jai. Reklamuojami ne
tiesiogiai kiti projektai
(arba netycia),
reklamuojamos neleistinos
programos. Piktybiskai
apsimetingjima kitais
zaid¢jais ar administracija.

Izeidimai: “Asile Tu”,
“Gaidj Tu”, “Kavilys esi”,
“Du**as esi”.
Reklamos: “Ka tik grizau
1§ serverio (pavadinimas)”
“Matei atsianujino
(pavadinimas) serveirs*
“Maciau Juozas naudojo
cheatus, pavadinimu:
(pavadinimas)”

5 min.

lh

III

Labai daznai
pasikartojantis piktybinis
nemandagus bendravimas

ar pokalbiy kanalo
terSimas, tiesioginis

meéginamas pardavinéti
serverio turtg (paskyras,

tikrus pinigus arba uz

reklmavimas kity projekty,

virtualig valiutg ar pan.) uz

kitokias paslaugas

1 val.

2d.

Kiekviena situacija visada vertinama individualiai, nurodyti laikai yra tik preliminariis ir
priklausomai nuo situacijos nebiitina jais visada vadovautis. Jei Zaidéjas taisykle pazeidzia
pakartotinai, atsizvelgiant j praeitos bausmés suteiktq laikq, laikg galima didinti. Maksimali

bausmeés trukmeé yra dvi dienos.



5.2. Komanda ,,unmute*

Naudojimas: /unmute [slapyvardis].
Pavyzdys: /Junmute Krepxinx.

Sita komanda naudojama tik tada, kai zaidéjas yra per klaidg uztildomas. Reik§més:
a. [slapyvardis] - zaidéjo tikras zaidimo slapyvardis.
Situacijy pavyzdziai:

1. Kai bandant tildyti Zaid¢ja kuris pazeidé taisykle ir suvedama ne to Zaidéjo slapyvardis.

5.2. Komanda ,,kick*

Naudojimas: /kick [slapyvardis] [prieZastis].
Pavyzdys: /kick Krepxinx administracijos trukdymas.

Sita komanda naudojama tik tada, kai zaidéjas yra nepageidaujamas serveryje trumpam laikui.
Taipogi Sita komanda btina pirmo lygmens (kaip ispé€jimas). Jei zaidéjas nenustoja daryti
pazeidimy reikia tuomet blokuoti su komanda /ban. Reik§més:

a. [slapyvardis] - zaid¢jo tikras Zaidimo slapyvardis.
b. [priezastis] - paraSoma aiski priezastis dél ko yra baudziama.

Situacijy pavyzdziai:

1. Jei zaidéjas be sustojimo ir piktybiSkai siuntin¢ja kokias nors komandas (/tpa, /trade ir
pan.) Tuomet iSmetama i$ serverio.

2. Jei zaid¢jas kaip nors piktybiskai trukdo ir yra nepageidaujamas, kad biity serveryje,
tuomet iSmetama 1S serverio.

5.3. Komanda ,,invsee*

Naudojimas: /invsee [slapyvardis] [a].
Pavyzdys: /invsee Krepxinx.

Sita komanda naudojama tik tada, kai jtariama, kad Zaidéjas gali turéti neleistinus daiktus.
ReikSmeés:

c. [slapyvardis] - Zaid¢jo tikras zaidimo slapyvardis.
d. [a] - Sita raid¢ yra priraSoma tada kada norima pamatyti zaid¢jo Sarvus.

Situacijy pavyzdziai:



1. Jei zaidéjas jtartinai elgiasi arba matosi, kad nuzudo gyviinus ar kitus Zaidéjus i§ vieno
smigio.

2. Jei zaidéjas laiko ar naudoja blokus ar kokius nors daiktus kuriy jprastai nejmanoma
gauti.

5.4. Komanda ,,enderchest*

Naudojimas: /enderchest [slapyvardis].
Pavyzdys: / enderchest Krepxinx.

Sita komanda naudojama tik tada, kai jtariama, kad Zaidéjas gali turéti neleistinus daiktus.
ReikSmeés:

a. [slapyvardis] - zaid¢jo tikras zaidimo slapyvardis.
Situacijy pavyzdziai:

1. Jei zaidéjas jtartinai elgiasi arba matosi, kad nuzudo gyviinus ar kitus Zaid¢jus 1§ vieno
smigio.

2. Jei zaidéjas laiko ar naudoja blokus ar kokius nors daiktus kuriy jprastai nejmanoma
gauti.

5.5. Komanda ,,ban* ir ,,banip*

Naudojimas: /ban[ip] [slapyvardis] [laikas] [prieZastis].
Pavyzdys: /ban Krepxinx 3d Zaidéjy namy apstatinéjimas.

Sita komanda naudojama tik tada, kai Zaidéjas jau grubiai pazéidinéja taisykles. Reiksmés:

a. [ip] - priraSomos ,,ip* raidés, kai norima atblokuoti zaidé¢jo IP adresa.
[slapyvardis] - Zaidéjo tikras zaidimo slapyvardis.

c. [laikas] - reikSmé raSoma minutémis, jei norima valandomis priraSoma prie skaiciaus ,,h*
raidé (2h), jei dienomis tai priraSoma ,,d* (7d).

d. [priezastis] - paraSoma aiski priezastis dél ko yra baudziama.

Situacijy pavyzdziai:

1. Jei zaid¢jas naudoja neleistinas programas ar kazkokius papildinius kurie pakeicia arba
gali pakeisti Zaidimg, tuomet baudZiama nuo 3 iki 7 dieny.

2. Jei zaid¢jas yra jtariamas naudojant neleistinas programas ar kazkokius papildinius kurie
pakeicCia arba gali pakeisti zaidimg ir per jo patikrinimg jis specialiai atsijungia nuo
serverio, tuomet baudziama nuo 4 iki 8 dieny.



3. Jei zaid¢jas naudojasi serverio ar zaidimo klaidomis, tuomet baudziama nuo 7 iki 14
dieny.

4. Jei zaidéjas zino serverio ar zaidimo klaidas ir nepranesa administracijai i§ karto, tuomet
baudziama nuo 3 iki 7 dieny.

5. Jei zaid¢jas naudojasi alternatyvia paskyra, kad kaip nors jgautu pranaSumga pries kitus
zaidéjus, tuomet baudziama nuo 3 iki 7 dieny. Alternatyvi paskyra (nepagrinding)
blokuojama nuo 7 iki 14 dieny.

6. Jei zaid¢jo slapyvardis yra jzeidziantis ar kitaip nepriimtinas, tuomet baudziama 30
dieny.

7. Jei zaid¢jas daugiau nei 2 kartus panaudoja alternatyvias paskyras, tuomet baudziamas IP
adresas nuo 14 iki 30 dieny.

8. Jei zaidéjas specialiai apgriové, apstaté ar apvoge kito zaidéjo turtg kuris pasiskundé,
tuomet baudziama nuo 6 iki 12 valandy.

Kiekviena situacija visada vertinama individualiai, nurodyti laikai yra tik preliminaris ir
priklausomai nuo situacijos nebiitina jais visada vadovautis. Jei Zaidéjas taisykle pazeidzia
pakartotinai, atsizvelgiant j praeitos bausmés suteiktq laikq, laikq dvigubiname. Maksimali
bausmeés trukmé yra vieneri metai. Duomenys anuliuojami kas 1.5 mety.

5.6. Komanda ,,unban® ir ,,unbanip*

Naudojimas: /unban|ip] [slapyvardis].
Pavyzdys: /unban Krepxinx.

Sita komanda naudojama tik tada, kai Zaidéjas yra per klaida uzblokuojamas i3 serverio.
ReikSmes:

a. [ip] - priraSomos ,,ip* raidés, kai norima atblokuoti zaidéjo IP adresa.
b. [slapyvardis] - zaid¢jo tikras zaidimo slapyvardis.

Situacijy pavyzdziai:

1. Kai bandant bausti zaid¢ja kuris pazeid¢ taisykle ir suvedama ne to zaidé¢jo slapyvardis.

5.7. Komanda ,,co inspect® ir ,,co lookup*

Naudojimas: /co inspect. /co lookup r:[r] t:[t] p:[p].
Pavyzdys: /co lookup r:10 t:1d p:Krepxinx.

Komandos naudojimo tikslas yra iSsiaiSkinti kuris zaid¢jas pastaté ar sugriové kokj nors bloka,
taipogi galima patikrinti skryniy ar kity talpykly daikty jne§imo ir i$nesimo istorija. Sita



komanda naudojama tik tada, kai jtariama, kad zaidéjas buvo apvogtas, apgautas ar buvo
specialiai apgriautas ar apstatytas jo asmeninis turtas. ReikSmés:

a.
b.
c.

[r] - konkretaus bloky spindulio tikrinimas (privaloma).
[t] - laiko tarpas kurj patikrinti (neprivaloma).
[p] - konkretaus Zaidéjo tikrinimas (neprivaloma).

Situacijy pavyzdziai:

1.

Zaidéjas pasiskundé, kad aplink jo namga pripylé kazkas lavos, tai tokiu atveju galima
iSsiaiSkinti kas pylé lava.

Zaidéjas skundziasi, kad i§ skrynios dingo labai prabangiis daiktai. PaZiiirint
panaudojama ,,co inspect” komanda ir paspaudziama ant skrynios ir taip matoma, kas,
kada ir kokios daiktus iSéme.

5.8. Komanda ,,vanish*

Naudojimas: /vanish.

Panaudojus $ita komanda Jiisy Zmogeliukas biina nematomas kitiems Zaidéjams. Sita komanda
naudojama tik tada, kai norima patikrinti zaidéja ar jis nepazeidinéja taisykliy.

Situacijy pavyzdziai:

1.

1.

Itariate, kad kazkas stato ar nori statyti strigimo masinas/fermas ir norite pastebéti juos,
kaip jie elgtysi jei Jiisy nematyty prisijungusiy.

6. Rangai

--------

kokj rangg keliasi, tai reiskias tiek darby reikia ir atlikti (jei i§ 1 ] 2 tai 2 darbus atlikti
reikia, jei 1§ 3 ] 4 tai 4 darbus ir t.t.). Taip pat keliantis rangg privaloma jau biiti prabuvus
keliamasi ] 4 rangg reikia jau biiti prabuvus 4 ménesius (120d.). Uz atlikta darbg galima
gauti papildomai kredity ir/arba papildoma aktyvumo valandy.

Kreditai iSmokami ta dieng kai yra patikrinamas aktyvumas (pirma ménesio dieng). Uz
prabita 1 dieng skaiciuojasi 1 kredity bonusas, taciau prie atlygio pridedama tik tada kai
yra surenkamas skaicius kuris dalinasi be liekanos i§ 50. Jei prabuvote 49d. bonuso jokio
dar negausite, jei prabusite jau 99d. gausite tik 50 kredity, o kai jau turésite 100d. prisidés
100 kredity.



Rangas UZdarbis Teisés

0 (bandomasis) | 0 kredity/mén. 7 teisés.

1 100 kredity/mén. | Visos auksc¢iau + 3 teisés.
2 200 kredity/mén. | Visos auksciau + 4 teisés.
3 300 kredity/mén. | Visos auksc¢iau + 4 teises.
4 400 kredity/mén. | Visos auksciau + 7 teisés.
5 500 kredity/mén. | Visos auksc¢iau + 3 teisés.
6 600 kredity/mén. [ Visos auksc¢iau + 2 teises.

Atrankas organizuoja:

vt —

_Karolukas
Discord: .karoluks
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